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"THE POWER OF
WILL"™

ULTRA MACHUPICCHU
by ITS (UM) 2026

LA CARRERA MAS
MITICA DEL MUNDO.

iBienvenido a Ultra Machupicchu (UM) by ITS 2026!

Los dias 25, 26, 27 y 28 de junio, Cusco (Peru) sera el epicentro de un desafio que relne a corredores decididos a vivir la montana en su
forma mas real: altura, historia y naturaleza indémita.
iPreparate para vivir de LA CARRERA MAS MITICA DEL MUNDO.!

NATURALEZA EXTREMA

En Ultra Machupicchu by ITS, recorreras senderos de los Andes que guardan un legado Unico: rutas que formaron parte del gran sistema
vial del Imperio Inca, conocido como Qhapaqg Nan.

El mundo lo [lama “Inca Trail” (Camino Inca) por una razén: fue la red estratégica por donde los Incas y su Estado se desplazaban para
gobernar, conectar territorios, mover recursos y sostener su grandeza. Dentro de ese sistema, existian también mensajeros corredores
(los chaskis), pero el corazén del camino era el mismo: el Inca y su civilizacién. _

En el espiritu de UM, honramos este contexto ancestral y presentamos el Qhapagq Nan como “El Camino de la Prosperidad”: prosperidad
como disciplina, fortaleza, coherencia y honra.

“The Inca Trail Race” es una forma histérica en la que muchos describen este tipo de desafio: correr por el Camino Inca con direccién
simbdlica hacia Machu Picchu.

Importante: por restricciones y regulaciones de las autoridades, UM no finaliza dentro de la Ciudadela de Machu Picchu. Sin embargo, la ruta y la experiencia
estdn disenadas para mantener el espiritu: correr hacia Machu Picchu como simbolo de meta, historiay propésito.

Este entorno no solo pondra a prueba tus capacidades fisicas: te exigira presencia, respeto y decisiones inteligentes en un territorio
que no perdona la distraccién.

LA MONTANA MANDA: ALTURA Y RESPETO

Cusco es altura real. El terreno es montana real. El clima puede cambiar rapido.

UM exige preparacién y buenas decisiones: respiracion, ritmo, estrategia, equipo y mentalidad.
Este manual existe para una cosa: tu seguridad y tu mejor experiencia posible. Léelo con atencién.

EL CLIMA: UN PROTAGONISTA INESPERADO

En UM, el clima es parte esencial del reto. Las condiciones pueden cambiar rdpido: frio en altura, viento, niebla, lluvia y sol intenso en
tramos expuestos pueden aparecer en un mismo dia.

En montana, la sensacién térmica cambia por la altitud y el viento. Por eso, correr aqui no es solo “ser fuerte”: es ser consciente,
administrar energia y estar preparado.

Por ejemplo: puedes comenzar con frio al amanecer, pasar por tramos de sol fuerte al mediodiay terminar con Illuvia o niebla en la
tarde. Ese contraste es parte de lo que hace a UM una carrera seria.

LEE ESTE MANUAL CON ATENCION

Este documento es tu guia esencial para maximizar tu experiencia y garantizar tu seguridad. Aqui encontraras informacién clave sobre
recorridos, equipo obligatorio, medidas de emergencia y recomendaciones para afrontar el terreno, la altura y el clima.

UM se vive con una filosofia simple y firme:

Ama sua. Ama llulla. Ama quella.

No se corre con atajos, no se corre con mentira, no se corre con flojera.

SE CORRE CON RESPONSABILIDAD, RESPETO Y PREPARACION.

"THE POWE OF WILL"
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COMPORT

"Lleva tu pasién por el trail a otro nivel. Disfruta de
estancias premium, recorridos exclusivos y
experiencias disenadas para quienes buscan emociéon
en la montana y relax absoluto al terminar."

STANDARD

"Descubre el trail running con una facilidad sin
precedentes: disfruta de alojamientos excepcionales,
tours exclusivos y aventuras unicas disenadas para
fusionar, sin interrupciones, la maxima emocién con el
descanso mas profundo.”

"Sumérgete en la naturaleza mientras exploras
senderos impresionantes y disfrutas de una
experiencia auténtica y genuina, con alojamientos
esenciales que mantienen vivo el espiritu de la

ADVENTURES R

+51953807498

info@tupacadventures.com
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Traslado Oficial (Cusco — Ollantaytambo / zona de partida)
10:00: Salida del bus desde PLAZA SAN FRANCISCO hacia el punto de partida en
Ollantaytambo Plaza de Armas.

Presentarse al menos una hora antes

15:00: Largada UM 100K.

Traslados hacia los puntos de partida (segun distancia).
02:00: Bus para UM 50K Urubamba.

06.00: Bus para UM 25K Puka Pukara.

06.00: Bus para UM 15K Puka Pukara.

07.00: Bus para UM 5K Puka Pukara.

Presentarse al menos una hora antes de:
Largadas

04:00: Largada UM 50K

07:30: Largada UM 25K

07:30: Largada UM 15K

08:00: Largada UM 5K

Premiaciones
19:00: INICIO DE PREMIACIONES.
LUGAR POR CONFIRMAR

LA CARRERA MAS MITICA DEL MUNDO.




ACREDITACION
Y EXPO

Acreditacion + Entrega de Kits (todas las distancias) y Expo Ultra Machupicchu by ITS
(UM)

La acreditacidon para todas las distancias y la Expo UM se llevaran a cabo en la Casa de |la
Cultura, ubicada en Calle San Bernardo s/n, a1 cuadra de |la Plaza de Armas, Cusco.
Horario: Desde las 10:00 hasta las 21:00 horas.

El dia de la acreditacién, asegurate de llevar:

Cédula de identidad o pasaporte vigente.

Comprobante de inscripcidn (ticket en formato impreso o digital).
Certificado médico obligatorio (si tu distancia lo requiere).
Revisa la seccidén “Requisitos Médicos” del ANEXO UM 2026

Puede retirar una tercera persona tu kit de competencia presentando:

Poder simple firmado, acompanado de una fotocopia de la cédula de identidad o
pasaporte del corredor.

Comprobante de inscripcidn (ticket en formato impreso o digital).

La talla seleccionada durante la inscripciéon no podrad ser cambiada al momento de

A retirar el kit.
Sin acreditacién y sin kit, no se ingresa a zona de partida ni se habilita la
participacién.
TRAE TUS DOCUMENTOS LISTOS. SE PUNTUAL. EVITA FILAS INNECESARIAS.

. Aprovecha la Expo UM: novedades, activaciones y puntos de informacién durante
-- todo el dia.
Consulta y comparte: este es el mejor momento para resolver dudas con el staffy
conocer a otros corredores.
UM se corre con una regla simple: disciplina y verdad.
Ama sua. Ama llulla. Ama qghella.

“THE POWER OF WILL”



1

e

U\

J

\

)

w__.ﬂ_.z,_#__,._ e
A

=
g
O
LL
0
0
—
0
1



CHARLA
TECNICA
\ ONLINE

% > G

JUEVES 25 DE JUNIO

CHARLA TECNICA UM 100K

1@0 — 19:00

CHARLA TECNIC

19:00 +|20:00

La charla técnica sera transmitida en vivo y quedard grabada para su revisién en
nuestras redes sociales. También serad enviada por correo.

“THE POWER OF WILL”

CHARLA TECNIC
5K Y UM FAMIL

20:00 —-21:00 a



SALIDA
BUSES

LOS BUSES PARTIRAN DESDE LA PLAZA SAN
FRANCISCO EN LOS SIGUIENTES HORARIOS:

25k / UM Domingo 06:00am

15K/ UM Domingo 06:00am

A

Ticket de Bus — Traslados Oficiales UM

Todos los corredores (y acompanantes, si corresponde) deben adquirir su ticket de
bus con anticipacion.

Los buses se programan segun la cantidad de tickets comprados, por lo que no
habrd cupos adicionales el dia del evento.

;Coémo adquirir tu ticket? (2 opciones)
Opcidén 1: Durante tu inscripcidén (recomendado)
Ingresa a tu inscripcidn de carreray selecciona la opcién “add-on”.

Opcidn 2: Registro + pago al recoger tu kit (sujeto a disponibilidad)

Podras registrarte mediante formulario y realizar el pago al momento de recoger tu
kit.

Importante: esta opcidon depende de la disponibilidad real de tickets. Si se agotan,
no se habilitan cupos extra.

Capacidad limitada
Solo podran abordar quienes tengan un ticket valido previamente adquirido.
No se permitird el acceso a los buses sin ticket.

Puntualidad (OBLIGATORIO)

Llega al menos 15 minutos antes del horario de salida para garantizar tu traslado sin
inconvenientes.

“THE POWER OF WILL”
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DINERO EN
CASH

Revision de equipo en los PC al azar, el no cumplimiento es motivo de penalidad o

. descalificacion.

“THE POWER OF WILL”
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Lleva el equipo necesario, en especial con el que ya eres familiar, marcas tamanos y otros
que te son utiles.

“THE POWER OF WILL”



INDICACIONES
EN CASO DE
ACCIDENTES

PASOS SUGERIDOS FRENTE A EMERGENCIAS

Protege tu seguridad inmediata.
1.Si sufres un accidente o debes detenerte, presta atencidén a las condiciones del entorno andino: en
Cusco la madrugada puede ser muy friay, durante el dia, el sol y el viento pueden deshidratarte
rapidamente.
2.Usa de inmediato la manta térmica de emergencia para conservar tu temperatura corporal y prevenir
la hipotermia, especialmente si estds en zonas expuestas o con viento.
.Evita el enfriamiento y la deshidratacién.
4.Aunque sientas calor al correr, si te detienes el cuerpo se enfria rapido. Abrigate, protégete del
viento y mantén la hidratacidn.
5.Durante el dia, prioriza proteccién UV (gorra, lentes, bloqueador) y bebe liquidos de forma
constante.
6.Reconoce senales de mal de altura (importante).
7.En la altura, sintomas como dolor de cabeza fuerte, nduseas, mareos, debilidad extrema,
desorientacién o falta de aire inusual no se “aguantan”. Si aparecen, reduce el ritmo, busca
asistenciay comunicalo al staff.
8.Si los sintomas empeoran o no puedes continuar con seguridad, detente y pide ayuda.
9.Avanza si es posible.
10.Si puedes caminar de forma segura, sigue por la ruta hasta llegar al siguiente punto de asistencia o
hasta encontrar a un miembro del staff que pueda ayudarte.
11.Permanece en un lugar seguro.
12.Si no puedes caminar, busca un lugar seguro para esperar ayuda, pero no abandones nunca la ruta
marcada. Mantente visible y conserva energia.
13.Solicita ayuda a otros corredores.
14.Si te cruzas con otros corredores antes de encontrar personal del staff, pideles que den aviso en el
préoximo punto de control o asistencia. En montana, la cooperacidn salva carreras y salva vidas.

w

Comunicacion de emergencia.
1.Si tienes senal, llama al numero de emergencia o envianos tu ubicacidon a través de WhatsApp para
facilitar el rescate. Comparte referencias claras: punto de control mas cercano, kilémetro
aproximado, y cOmo te sientes.
2.Utiliza tu silbato de emergencia.
3.Activa el silbato para alertar a otros corredores, personal del staff o al equipo de emergencia sobre
tu situacion.



INDICACIONES
EN CASO DE
PERDERAE

PASOS SUGERIDOS EN CASO DE PERDERTE

1.Revisa tu ruta descargada

2.Consulta el track previamente descargado en tu reloj o celular (modo offline) para verificar tu
posicién y la ruta correcta. No esperes a “ver si aparece la marca”: actla temprano.

3.Detente y evalla (no sigas avanzando a ciegas)

4. En montana, avanzar sin confirmacidon te aleja mas. Busca un punto seguro, respira, abrigate si hay
viento/frio y revisa el track.

5.Retrocede por el mismo camino que venias hasta encontrar la Ultima cinta/senalizacién que hayas
visto.

6.Nunca tomes caminos o senderos que no estén marcados, aunque parezcan “mas claros”.

7.Confirma la distancia

8.Una vez que encuentres las marcas, asegurate de que correspondan a la distancia que estas corriendo
para evitar desviaciones (cruces compartidos entre distancias pueden confundir).

Comunicate si no encuentras marcas:

1.Si no logras reencontrar la ruta:

2.Llama al numero de emergencia o envia tu ubicacién por WhatsApp al equipo organizador.

3.Si no tienes senal, usa tu silbato de emergencia para alertar a otros corredores o al staff.

4.Conserva energia y evita el enfriamiento.

5.Si te toca esperar, protege tu temperatura: abrigate, usa la manta térmica si es necesario y mantente
visible. En la ruta, el frio de madrugada puede ser extremo y el viento acelera la pérdida de calor.
Durante el dia, evita exponerte al sol sin hidratacién y proteccién UV.

IMPORTANTE
1.Asegulrate de tener los nUmeros de emergencia guardados en tu teléfono antes de la carrera.
2.Teléfono de Emergencia: +51984350044
3.WhatsApp Emergencia: +51972702245



Portar correctamente el dorsal

1. El dorsal debe llevarse siempre en |la parte delantera, ya sea en la polera o en un porta dorsal, y debe
permanecer totalmente visible durante toda la carrera.

2. Debe estar colocado encima de cualquier prenda (cortaviento, térmica, etc.) y nunca fijado a la
mochila ni en |la espalda.

Importancia del dorsal
El dorsal es tu pase de acceso a:
1.Puestos de Abastecimiento y Socorro (PAS).
2.Zonas y servicios post carrera (recuperacién / asistencia, segun tu distancia).
3.Controles de paso y verificacién en ruta (PC).
4.Ademads, es un elemento de seguridad clave para el control y localizacidon de corredores en montana.

Retiro del dorsal
1. En caso de abandono voluntario o por accidente, tu dorsal podra ser retirado como medida de

DORSALES seguridad y control interno.
2. Siun corredor no cumple el reglamento, no porta el material obligatorio o desobedece las

indicaciones del staff, podrd ser descalificado y su dorsal serd retirado.

RECUERDA
Portar tu dorsal correctamente no solo facilita tu acceso a los servicios, sino que también garantiza tu
seguridad durante la carrera.

] ] ] ]




A lo largo de la ruta encontraras diversos Puntos de Control (PC), tanto automaticos como
manuales. Por esta razén, es fundamental que tu dorsal esté siempre visible, lo que
permitira al staff registrar tu paso de manera eficiente.

Estos registros son esenciales para:
« Mantener un control preciso de la ubicacién de cada corredor.
« Garantizar una mayor seguridad durante la carrera.
« Verificar que cada participante complete el recorrido oficial.

En montana, los Puntos de Control no son un tramite: son parte del sistema de seguridad.
Si ocurre un cambio brusco de clima, un accidente o una emergencia médica (incluyendo

PUN I os DE mal de altura), el registro de tu paso permite activar protocolos y orientar al equipo de
GONTROI asistencia con informacidén real sobre dénde fuiste visto por Gltima vez.

Ademds, los Puntos de Control protegen la integridad de la competencia. Evitan atajos,
desvios o errores de ruta, y aseguran condiciones justas para todos. Por eso, sigue
siempre la senalizacién oficial, mantén el dorsal visible y colabora con el staff cuando te
soliciten confirmacién o verificacién.

Reglas de Control

Si un corredor no es registrado en alguno de estos puntos, sera descalificado, ya que esto
indica que no ha sequido el recorrido completo (o que ha tomado una ruta no autorizada).
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MARCAJE

El sistema de marcaje oficial de Ultra Machupicchu by ITS (UM) 2026 es clave para que sigas la ruta
correcta en los Andes de Cusco, especialmente en zonas técnicas, de poca visibilidad o con cambios
bruscos de clima. A continuacidn, te explicamos cémo esta organizado:
Distancia entre marcas
1. Por lo general, las marcas se encuentran a aproximadamente 20 metros entre si.
2. En tramos donde |la direccidn es evidente, la distancia entre marcas puede extenderse hasta 100
metros.
Si pierdes las marcas
1. Si en algun momento dejas de ver el marcaje, detente y regresa por el mismo camino hasta
encontrar la Ultima marca visualizada.
2.No tomes senderos alternos ni “atajos”: en Cusco, un desvio puede alejarte rapidamente de la ruta
oficial.
Familiarizacién con el sistema
1. Es fundamental que te familiarices con el sistema de marcaje, el cual sera explicado en detalle
durante la Charla Técnica UM 2026.
2. Esto es parte de correr con responsabilidad en una carrera de trail running en altura.
Caracteristicas de las marcas (UM 2026)
1. El marcaje oficial se realizara con:
Banderines morados o verdes (marcaje principal).
Letreros en postes en puntos clave (cruces, cambios de direccidén, zonas de decisién).
Marcacién con yeso en el suelo en sectores especificos donde se requiere refuerzo visual.
Todas las distancias seqguiran el mismo sistema base de marcaje, con indicaciones adicionales cuando
existan desvios por distancia.
Marcaje nocturno / baja luz
1. En secciones de madrugada o baja visibilidad (frio, neblina o sombra), el marcaje estara reforzado
para facilitar la orientacién. Sigue siempre la senalizacién oficial y mantén tu atencién activa.
2.Sectores abiertos o con poca vegetacién
3.Se usara senalizacién con bandas retroiluminadas en zonas requeridas.

RECUERDA
Familiarizarte con el marcaje de Ultra Machupicchu by ITS (UM) 2026 es clave para disfrutar el
recorrido con seguridad y confianza.

LA CARRERA MAS MITICA DEL MUNDO.



Largadas y Meta — Ultra Machupicchu by ITS (UM) 2026.

Largadas
« UM 100K: Ollantaytambo — Cusco
« UM 50K: Urubamba — Cusco
« UM 25K /15K / 5K: Puka Pukara (Huayllarcocha) = Cusco

Meta (todas las distancias): Plaza de Armas, Cusco.

Antes de la largada
Encajonamiento: ubicate detras del arco 15 min antes de tu hora de partida.

I ARGADA I META Controles: habrd inspecciones aleatorias de material obligatorio; llega 1 hora antes.

Cusco es altura: madrugada fria y sol/UV alto de dia.

Abastecimiento (Comida/Liquidos)
UM 100K: puntos de comida cada 25 km = Km 25/ Km 50 / Km 75.
UM 50K: punto de comida = Km 25.

Drop Bag (bolsas personales)
UM 100K: PC 1 SOCMA Km 23y PC 03 UMASBAMBA Km 75.
UM 50K: PC 3 UMASBAMBA Km 25.

SERVICIOS EN EL AREA DE LARGADA Y META

Centro de operaciones (staff UM)

« Coordinacién y control general de la carrera.

« Cronometraje y comunicaciones.
Servicios para participantes

o Primeros auxilios.

« Banos.

« Zona de guardarropa (segun disponibilidad).

« Alimentacidén post carrera para corredores (segun distancia/horario).
Emprendimientos locales

« Venta de productos y alimentos para corredores y acompanantes.

LA CARRERA MAS MITICA DEL MUNDO.



DROPBAG
ASISTENCIA
EXTERNA

Entrega de Drop Bags
Los corredores podran entregar sus drop bags hasta 45 minutos antes de la largada correspondiente, en
el punto de entrega indicado por la organizacién (se confirmara en la Charla Técnica).
Ubicacién de Drop Bags por distancia
« UM 100K: Drop Bag Km 24 y Km 75.
« UM 50K: Drop Bag Km 25.

¢:Qué es un Drop Bag?
Es una bolsa personal donde puedes guardar ropa de recambio, implementos y alimentos que puedas
necesitar al pasar por el punto senalado.

Identificacién
Todas las bolsas deben estar claramente identificadas con el nUmero de dorsal del corredor para
garantizar su correcta ubicacidn.

Restricciones
No se permiten articulos electrénicos, fragiles o de alto valor. La organizacién no se hace responsable
por pérdidas de estos items. Asi como bastones

Devolucién de Drop Bags
Los drop bags seran devueltos al término de la carrera. A medida que cada corredor llegue a meta, podra
acercarse al area de drop bags para retirar su bolsa.

Condiciones Especiales (clima / logistica Andes)

En caso de condiciones climaticas o logisticas desfavorables, la organizacién podra habilitar otros
puntos para la entrega de drop bags. Esto sera anunciado con anticipacidony explicado en detalle
durante la Charla Técnica.

Asistencia Externa (Crew)
UM 100K y UM 50K:
. Cada corredor puede contar con un maximo de 1 asistente acreditado.
« La acreditacién del asistente debe realizarse al momento de retirar el kit de competencia.
« Los asistentes podran ayudar exclusivamente en los puntos senalados por la organizacién y deberan
permanecer en las dreas indicadas mientras el corredor esté presente.
. Prohibido: cualquier asistencia fuera de los puntos autorizados serd motivo de descalificacién
inmediata.
Otras distancias (UM 25K / 15K / 5K):
. No estd permitida la asistencia externa.
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EL. RECORRIDO:
INFORMACION
TECNICA

Ultra Machupicchu by ITS (UM) 2026 | Cusco, Perl - ultramaratén de trail running en los Andes, sobre
tramos del Qhapaqg Nan (Inca Trail / Camino Inca). Circuitos de alta complejidad por altura, cambios de
terreno y exposicidon climatica.

CONDICIONES CLIMATICAS (Cusco - Junio)

Temperaturas (referencia): en junio, Cusco suele tener maximas diurnas ~18-20°C y minimas nocturnas
cerca de 0°C, pudiendo bajar a -7°C en madrugada/zonas expuestas.

Radiacién UV alta: el UV maximo promedio en junio llega a ~10 (muy alto).

Variabilidad andina: con viento, la sensacidn térmica cae rapido; con sol directo, la exposicidn se
intensifica.

TIPS: planifica por capas (madrugada fria + dia seco), y usa proteccién UV (gorra, lentes,
bloqueador).

DATOS DE ALTURA (Cusco + Valle Sagrado)
UM se corre en altura real. Referencias de la zona:
e Cusco: ~3,400 m s.n.m.
« Ollantaytambo: ~2,792 m s.n.m.
« Umasbamba: ~3,754 m s.n.m.
- Valle Sagrado: aprox. 2,050-3,000 m s.n.m.
Nota técnica UM: |la “dureza” viene por correr y ascender sostenidamente por encima de los 3,500 m (y
tramos cercanos a 4,200+), mas el frio/UV del Cusco en junio.

CARACTERISTICAS DEL TERRENO (Cusco - Andes)
. Grava, afirmado y trochas (cambios de ritmo).
Piedra, roca y tramos técnicos (pisada precisa).
Asfalto en conexiones puntuales (impacto y control).
Pastizales y pajonales (exposicién a sol/viento).
Camino Inca empedrado (Qhapaq Nan): piedra irregular y secciones que exigen atencidn constante.

LA CARRERA MAS MITICA DEL MUNDO.
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ULTRA

g\
MACHU PICCHU
BY § T S

ENLACES IMPORTANTE:

INSCRIPCIONES: DOCUMENTACION: REDES & WEB
100k RELEVOS 4P REGLAMENTO GENERAL @& WWWULTRAMACHUPICCHU.COM
DISTANCIA 100K
AlE A0 U 20218 t @QULTRAMACHUPICCHU
DISTANCIA 50K DECLARACION DE HONOR
DISTANCIA 25K DECLARACION DE HONOR MENORES f @QULTRAMACHUPICCHU
DISTANCIA 15K CERTIFICADO MEDICO
RAMACHUPICCH
DISTANCIA 5K dJ- QULTRAMACHUPICCHU
O @ULTRAMACHUPICCHU
MAPAS: VENTAS Y REGISTRO:

TODAS LAS DISTANCIAS

(i) rouowss

(O $51972702245

POS-VENTA

ULTRAMACHUPICCHU@QGMAIL.COM
INFO@ULTRAMACHUPICCHU.COM


https://ultramachupicchu.com/
https://www.wetravel.com/trips/ultra-machu-picchu-100k-relay-4-people-corp-tupac-eirl-9856571463
https://www.wetravel.com/trips/ultra-machu-picchu-100k-corp-tupac-eirl-3814336378
https://www.wetravel.com/trips/ultra-machu-picchu-50k-corp-tupac-eirl-3369366159
https://www.wetravel.com/trips/ultra-machu-picchu-25k-corp-tupac-eirl-4500890529
https://www.wetravel.com/trips/ultra-machu-picchu-15k-corp-tupac-eirl-8310500633
https://www.wetravel.com/trips/ultra-machu-picchu-5k-corp-tupac-eirl-1140589569
https://drive.google.com/drive/folders/1xRxnLXW5LiDDS3cISUlM5sPWiXRA--xv?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OrjXpH_M82RANhsUN_VZqKVyU_IVwpCo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14msRIkz_xjKkrpUHBQ_zfFn_dknx2os_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12eWXtkm7qI7IB_Uqm4X47SRIl840S5Pl/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1NcM3_xBKi3bghe-FxtS27RH8m1HHnpcu/view?usp=drive_link
https://wa.me/51972702245
https://ultramachupicchu.com/
https://www.instagram.com/ultramachupicchu?igsh=MTg0dzhieGdhd250ZA==
https://www.facebook.com/share/1DMcMHarh3/
http://tiktok.com/@ultramachupicchu
https://www.youtube.com/@ultramachupicchu
https://drive.google.com/file/d/1-2eg_VP6octrQehVhtkHovTFQKRoS3JL/view?usp=drive_link
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